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Milyen ELŐNYÖKKEL jár számodra a játék?  
 

 

1. KAPCSOLATOK erősödése 
 

 

MMORPG 697   38.4% 

Multiplayer 616   33.9% 

asztali szerepjáték 503    27.7% 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

2. CSAPATMUNKA, együttműködés, kooperáció 
 
 
 

MMORPG 786   39.7% 

Multiplayer 778   39.3% 

asztali szerepjáték 416   21% 
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3. ÚJ BARÁTOK, kapcsolatok szerzése 
 
 
 

MMORPG 761   49.7% 

Multiplayer 538    35.1% 

asztali szerepjáték 233    15.2% 
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4. KOMMUNIKÁCIÓ: pl. önkifejezés, szókincs, beszéd 
 
 
 

MMORPG 549   38.6% 

Multiplayer 394   27.7% 

asztali szerepjáték 480   33.7% 
 
 

 
 
 
 

5. ELŐADÓI, színészi képesség, retorika, improvizáció 
 
 
 
 

asztali szerepjáték 533   49.9% 

MMORPG 314   29.4% 

Multiplayer 221   20.7% 
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6. FANTÁZIA, képzelő erő 
 
 
 

asztali szerepjáték 731   45.7% 

MMORPG 561   35.1% 

Multiplayer 306   19.1% 
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7. EMPÁTIA, tolerancia, alkalmazkodás 
 
 
 
 

MMORPG 642   40.8% 

Multiplayer 493   31.3% 

asztali szerepjáték 438   27.8% 
 
 

 
 
 

8. KITARTÁS, akaraterő, türelem 
 
 
 

MMORPG 754   40.6% 

Multiplayer 676   36.4% 

asztali szerepjáték 425   22.9% 
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9. LOGIKA, taktika, STRATÉGIAI érzék 
 
 
 

Multiplayer 801   39.8% 

MMORPG 630   31.3% 

asztali szerepjáték 581   28.9% 
 
 

 
 
 
 
 
 



 Fromann Richárd - JátékosLét 2013 KÉRDŐÍV – 6. pozitív hatások 

 8 

10. PROBLÉMA-megoldó képesség 
 
 

asztali szerepjáték 679   35.3% 

MMORPG 625   32.5% 

Multiplayer 621   32.3% 
 
 

 
 
 
 

11. KREATIVITÁS, ötletesség 
 
 
 

asztali szerepjáték 678   39.8% 

MMORPG 540   31.7% 

Multiplayer 484   28.4% 
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12. SZERVEZŐ készség, csapat-koordináció 
 
 
 

MMORPG 712   40.8% 

Multiplayer 614   35.1% 

asztali szerepjáték 421   24.1% 
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13. ÖNBIZALOM, magabiztosság, bátorság 
 
 
 

MMORPG 484   35.4% 

Multiplayer 477   34.9% 

asztali szerepjáték 405   29.6% 
 
 

 
 
 
 

14. POZITÍV ÖNÉRTÉKELÉS 
 
 
 

MMORPG 451   36.4% 

Multiplayer 405   32.7% 

asztali szerepjáték 383   30.9% 
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15. ÖNISMERET 
 
 
 

asztali szerepjáték 446   39.7% 

MMORPG 395   35.2% 

Multiplayer 282   25.1% 
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16. ÖNURALOM, fegyelem, higgadtság 
 
 
 

Multiplayer 609   38.7% 

MMORPG 567   36% 

asztali szerepjáték 398   25.3% 
 
 
 

 
 
 
 

17. PRECIZITÁS, pontosság 
 
 
 

Multiplayer 669   44.3% 

MMORPG 514   34.1% 

asztali szerepjáték 326   21.6% 
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18. REFLEX, reakció(idő) javulása 
 
 
 

Multiplayer 855   53.2% 

MMORPG 559   34.8% 

asztali szerepjáték 193   12% 
 
 
 

 
 
 
 



 Fromann Richárd - JátékosLét 2013 KÉRDŐÍV – 6. pozitív hatások 

 14 

 

19. Szem-kéz KOORDINÁCIÓ, TÉRLÁTÁS 
 
 
 

Multiplayer 782   49.7% 

MMORPG 590   37.5% 

asztali szerepjáték 202   12.8% 
 
 
 

 
 
 
 

20. KONCENTRÁCIÓ, figyelem, összpontosítás 
 
 
 

Multiplayer 765   42.9% 

MMORPG 630   35.3% 

asztali szerepjáték 388   21.8% 
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21. Gyors, határozott DÖNTÉSEK nehéz helyzetekben 
 
 
 

Multiplayer 762   41.2% 

MMORPG 650    35.1% 

asztali szerepjáték 438   23.7% 
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22. HELYZET-felismerés, bonyolult helyzetek átlátása 
 
 
 
 

Multiplayer 688   37.4% 

MMORPG 623   33.8% 

asztali szerepjáték 531   28.8% 
 
 

 
 
 
 

23. MEGFIGYELŐ, ELEMZŐ képesség 
 
 
 

Multiplayer 666   37.6% 

MMORPG 595   33.6% 

asztali szerepjáték 512   28.9% 
 
 



 Fromann Richárd - JátékosLét 2013 KÉRDŐÍV – 6. pozitív hatások 

 17 

 
 
 
 

24. VEZETŐI készség, irányítás, felelősség 
 
 

MMORPG 634   41.5% 

Multiplayer 527   34.5% 

asztali szerepjáték 368   24.1% 
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25. ISMERETSZERZÉS, tanulás 
 
 
 
 

MMORPG 549   39% 

asztali szerepjáték 460   32.7% 

Multiplayer 398   28.3% 
 
 

 
 
 
 

26. IDEGEN NYELV tanulása 
 

 
Multiplayer 801   39.8% 

MMORPG 630   31.3% 

asztali szerepjáték 581   28.9% 
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További részletek és elemzések a 

www.jatekkutatas.hu  

www.facebook.com/jatekkutatas  

oldalakon! 

 

 

 

http://www.jatekkutatas.hu/
http://www.facebook.com/jatekkutatas

